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W swiecie cyberprzestrzeni

o zagrazaniach uswiadamiamy, omamic nie pozwalamy

REGULAMIN KONKURSU
DLA PELNOLETNICH UCZNIOW SZKOL SREDNICH ORAZ UCZELNI WYZSZYCH
NA OPRACOWANIE NAJCIEKAWSZE) GRY KOMPUTEROWE] EDUKACYJNO -
PROFILAKTYCZNE]} DOTYCZACE] BEZPIECZENSTWA
DZIECI 1 MLODZIEZY W SIECI

przeprowadzany w ramach projektu W swiecie cyberprzestizeni — o zagrozeniach
uswiadamiamy, omami¢ nie pozwalamy” Programu ograniczania przestgpczosci
i aspolecznych zachowan ,,Razem Bezpieczniej im. Wiadystawa Stasiaka na lata 2018 i 2020”

I
POSTANOWIENIA OGOLNE

§1
Niniejszy Regulamin Konkursu {zwany dalej ,Regulaminem”) okreéla cele, warunki
uczestnictwa, wymogi dotyczace zgloszen konkursowych oraz tryb przyznania nagrod
w konkursie na opracowanie najciekawszej gry komputerowej edukacyjno -
profilaktycznej dotyczgcej bezpieczefstwa dzieci i miodziezy w sieci (zwanym dalej
.Konkursem”).

§2
Konkurs realizowany jest jako jeden z elementéw projektu , W Swiecie cyberprzestrzeni
- 0 zagrozeniach uswiadamiamy, omami¢ nie pozwalamy”

§3
Konkurs dotyczy opracowania komputerowej gry edukacyjno - profilaktyczne;
0 tematyce bezpieczenstwa dzieci i mtodziezy w sieci, skupiajacej sie na zagrozeniach
jakie moga spotka¢ mtodych ludzi podczas korzystania z Internetu (np. cyberbullying,
seksting, cyberstalking, grooming, phishing}.

§4
Giéwnymi celami Konkursu sa:
e bezpodrednie zaangazowanie i partycypacja mtodziezy w kreowaniu wilasciwych
postaw u milodych ludzi przy korzystaniu z nowoczesnych technologii
informacyjnych;



s ograniczenie demoralizacji wirdd osob matoletnich oraz promowanie bezpiecznych
zachowan w sieci;

» inspirowanie milodziezy do nowatorskich dziatan profilaktycznych oraz
kreatywnosci.

§5

Czas opracowania gry podlegajgcej konkursowi: od 28 wrzesnia 2018 roku do 10
listopada 2018 roku.

§6
Konkurs przeznaczony jest dla petnoletnich uczniéw i studentow szkét o profilu
informatycznym:
o szkot Srednich,
e uczelni wyzszych
Z terenu garnizonu mazowieckiego.
§7

Organizatorem konkursu jest:
- Stowarzyszenie Inicjatyw Edukacyjnych DELTA, ul. Galczynskiego 26, 09-400
Ptock,
- Wydziat Prewencji Komendy Wojewddzkiej Policji zs. w Radomiy,
ul. 11-go Listopada 37/57, 26-600 Radom,

zwani dalej Organizatorem.

I
WARUNKI UCZESTNICTWA

§8
Do konkursu mogg przystapi¢ osoby spetniajgce warunki, o ktérych mowa w § 6, zwane
dalej Uczestnikiem.

§9
Uczestnictwo w Konkursie jest bezplatne i dobrowolne. A wykonana praca powinna
mie¢ tylko jednego autora.

§10
Kazdy Uczestnik, ktory chce przystapi¢ do konkursu powinien poinformowat
Organizatora o przystapieniu do konkursu poprzez przestanie w pierwszej kolejnosci
karty zgloszenia (zalacznik Nr 1) do dnia 19 pazdziernika 2018 roku (decyduje data
wplywu do Komendy Wojewddzkiej Policji zs. w Radomiu) na adres:
Wydziat Prewencji Komendy Wojewédzkiej Policji zs. w Radomiu
ul. 11-go Listopada 37/59, 26-600 Radom
lub

e-mail: prewencja.kwp@ra.policja.gov.pl

Uczestnik moze zglosi¢ do konkursu tylko jedna gre, ktorej jest autorem.

W karcie zgloszenia wymagane jest podanie informacji o nazwie szkoly, z ktorej
pochodzi uczen, jego danych osobowych, a takze krotki opis opracowanej gry oraz wiek
odbiorcow, do ktérych jest ona kierowana.

§11



Opracowang gre komputerowsa (wypalong na plycie DVD) wraz ze sprawozdaniem
(zalacznik Nr 2), Uczestnik winien przesta¢ w terminie do dnia 10 listopada 2018 roku
na adres jak w § 10.

Jezeli osoba, ktéra przeSle sprawozdanie wraz z zatgczona ptyta DVD, nie dokona
uprzednio zgtoszenia do konkursu, w wyznaczonym terminie, wowczas jego
sprawozdanie nie bedzie brane pod uwage.

§12
Koszty zwijzane z przestaniem zgloszenia do Organizatora ponosi Uczestnik.
111
WYMOGI DOTYCZACE OPRACOWANYCH GIER KOMPUTEROWYCH
§13
Osoby, ktore przystapia do Konkursu poddaja ocenie komisji konkursowej autorska gre
komputerowa edukacyjno - profilaktyczng w obszarze bezpieczenstwa dzieci

i mtodziezy w sieci (zgodnie z Zatacznikiem nr 3).
Kryteriami oceny pomystu zgloszonego do konkursu beda:
v" innowacyjnos¢ i pomystowos¢ projektu odpowiadajaca oczekiwaniom odbiorcéw;
v" uniwersalnos$é, czyli mozliwo$¢ wykorzystania gry przez odbiorcéw w réznych
kategoriach wiekowych;
v’ promowanie bezpiecznych zachowan wolnych od agresji i przemocy;
v przekazywanie elementéw wiedzy wiktymologicznej;
v liczba obszardw profilaktycznych lub zagrozen ujetych w grze.

§14
Prace zgtaszane na konkurs nie mogg narusza¢ prawa, w tym w szczegdlnosci débr
osobistych oséb trzecich, a takze ogolnie przyjetych norm obyczajowych.

v
POSTANOWIENIA ZWIAZANE Z PRZEBIEGIEM KONKURSU

§15
W celu przeprowadzenia Konkursu powotuje sie Komisje konkursowg sktadajaca sie
z funkcjonariuszy Komendy Wojewddzkiej Policji z siedzibg w Radomiu, przedstawicieli
Mazowieckiego Samorzagdowego Centrum Doskonalenia Nauczycieli, Stowarzyszenia
Inicjatyw Edukacyjnych DELTA oraz Mazowieckiego Urzedu Wojewé6dzkiego.

Prace konkursowe zostang poddane ocenie Komisji konkursowej w terminie
do dnia 16 listopada 2018 roku.

§16
Sposérod zgtoszonych do Konkursu gier komputerowych edukacyjno - profilaktycznych
Komisja konkursowa wybierze trzy najlepsze w ocenie Komisji prace spetniajgce
wymogi Konkursu i przyzna nagrody ich autorom.

§17
O przyznanych nagrodach rzeczowych w kwocie za | miejsce - 3 000 ztotych (trzy
tysigce ztotych), za Il miejsce - 1 000 ztotych (tysiac ztotych) i za Il miejsce - 1 000
ztotych (tysiac ztotych), kazdy z laureatéw zostanie poinformowany telefonicznie.



§18
Wreczenie nagréd nastapi w terminie do dnia 30 listopada 2018 roku.

§19
Zwycieska gra komputerowa edukacyjno - profilaktyczna zostanie przegrana na ptyty
DVD i rozpropagowana podczas szkolenia policjantom zajmujacym sie profilaktyka
spoleczng oraz pracownikom Mazowieckiego Samorzadowego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli, celem jej wykorzystywania przez dzieci i mtodziez. Dodatkowo gra zostanie
rowniez umieszczona na ,podstronie” internetowej przy stronie internetowej Policja
Mazowiecka.

\'
PRAWA ORGANIZATORA

§20
Organizator konkursu podpisze umowe z Uczestnikiem, ktéry bedzie autorem
zwycieskiej gry komputerowej edukacyjno - profilaktycznej na udzielenie nieodptatnej
licencji na niekomercyjne korzystanie i rozporzadzanie w catosci lub w czesci gra bez
ograniczen terytorialnych.
Organizator w szczegolnosci obejmuje uprawnienia do:
— utrwalania,
— zwielokrotniania na jakichkolwiek no$nikach bez ograniczenn co do ilosci
i wielkosci nakladu oraz rozpowszechniania pracy poprzez publikacje oraz
udostepnianie, a w szczegdlnosci w sieciach komputerowych, Internecie
i telefonie komoérkowym,
— publikacji na stronie internetowej Organizatora.

§21
Organizator zastrzega sobie prawo do:
— odrzucenia inicjatyw niespetniajacych kryteriéw wymienionych w Regulaminie,
nieprzyznania nagrody ze wzgledu na brak ofert spetniajacych kryteria okreslone
Regulaminem.

§22
Decyzja Komisji bedzie ostateczna i nieodwotalna.

VI
POSTANOWIENIA KONCOWE

§23
Wszelkie zapytania i informacje nalezy kierowaé¢ do Wydzialu Prewencji Komendy
Wojewddzkiej Policji zs. w Radomiu tel. (48) 345 30 65 lub (48) 345 30 62.

§24
Regulamin Konkursu zostanie przekazany do szkdt Srednich oraz Uczelni wyzszych
o profilu informatycznym na terenie garnizonu mazowieckiego, w ramach projektu
+W Swiecie cyberprzestrzeni - o zagrozeniach u§wiadamiamy, omamic¢ nie pozwalamy”.



Zatacznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIA DO KONKURSU
DLA PELNOLETNICH UCZNIOW SZKOL SREDNICH ORAZ UCZELNI WYZSZYCH
NA OPRACOWANIE NAJCIEKAWSZE] GRY KOMPUTEROWE] EDUKACY]JNO -
PROFILAKTYCZNE] DOTYCZACE] BEZPIECZENSTWA
DZIECI I MLODZIEZY W SIECI

nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ do dnia 19 pazdziernika 2018 roku na adres:

Wydziat Prewencji Komendy Wojewdédzkiej Policji zs. w Radomiu
ul. 11-go Listopada 37/59, 26-600 Radom
lub

e-mail: prewencja kwp@ra.policja.gov.pl

1. Pelna nazwa szkoly/uczelni wyziszej, z ktorej pochodzi uczen biorgcy udziat
w konkursie:

.......................................................................................................................................................
NUMET el ..o s s s N .

2. Imie inazwisko osoby opracowujacej gre komputerowg edukacyjno -
profilaktyczng dotyczaca bezpieczenstwa dzieci i mlodziezy w sieci:

......................................................................................................................................................

3. Krétki opis gry z podaniem obszarow profilaktycznych lub zagrozen jakich
bedzie dotyczy¢:

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------






------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
......................................................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

......................................................................................................................................................

cccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc

/Data i czytelny podpis osoby dokonujacej zgloszenia/

/Data i pieczec szkoty/

Akceptuje regulamin Konkursu dia miodziezy szkot Srednich oraz uczelni wyiszych na opracowanie
najciekawszej gry edukacyjno - profilaktycznej dotyczqcej bezpieczerstwa dzieci | miodziezy w sieci

przeprowadzany w ramach projekiu W Swiecie cyberprzestrzeni - o zagrozeniach uswiadamiamy, omamié nie
pozwalamy” Programu ograniczania priestepczosci § aspolecznych zachowan |, Razem bezpieczniej
im. Wladyslawa Stasiaka na lata 2018 i 2020".

Jestem autorem pracy oraz przystugujg mi wylgczne i nieograniczone prawa autorskie do nadestania pracy
(gry).

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w niniejszym dokumencie do realizacji

procesu rozstrzygniecia konkursu zgodnie z ustawq z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz.
Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie 7 Rozporzqdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s6b fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

/Nalezy zaznaczy¢ wszystkie okienka, w przeciwnym razie zgloszenie bedzie nickompletne i nie bedzie
brane pod uwage/






Zalacznik nr 2

SPRAWOZDANIE Z KONKURSU
DLA PELNOLETNICH UCZNIOW SZKOL SREDNICH ORAZ UCZELNI WYZSZYCH
NA OPRACOWANIE NAJCIEKAWSZE] GRY KOMPUTEROWE] EDUKACYJNO -
PROFILAKTYCZNEJ DOTYCZACE) BEZPIECZENSTWA
DZIECI | MLODZIEZY W SIECI

nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ do dnia 10 listopada 2018 roku na adres:
Wydziat Prewencji Komendy Wojewddzkiej Policji zs. w Radomiu

ul. 11-go Listopada 37/59, 26-600 Radom

lub

e-mail: prewencja.kwp@ra.policja.gov.pl

| 1. Nazwa

: szkoty/uczelni
WYyZszej

(adres i telefon)

2. Imie i nazwisko
osoby bioracej
udzial w
konkursie

3. Opis
opracowanej gry
edukacyjno -
profilaktycznej

Wymagane zataczniki: gra na ptycie DVD
/Data i czytelny podpis osoby skladajacej sprawozdanie/

/Data i piecze¢ szkoly/






KARTA OCENY
GRY KOMPUTEROWE] EDUKACY]NO - PROFILAKTYCZNE]
DOTYCZACE] BEZPIECZENSTWA DZIECI | MLODZIEZY W SIECI

Zalacznik nr 3

Organizator
inicjatywy

Kryteria oceny:

Maksymalna ilos¢
punktéw

Uzyskana ilo§¢
punktéw

innowacyjnosc i
pomystowo$§¢ projektu
odpowiadajaca
oczekiwaniom odbiorcéw

5

uniwersalno$¢, czyli
mozliwo$é wykorzystania
gry przez odbiorcow w
roznych kategoriach
wiekowych

promowanie bezpiecznych
zachowan wolnych od
agresji i przemocy

przekazywanie elementow
wiedzy wiktymologiczne;j

liczba obszaréw
profilaktycznych lub
zagrozen ujetych w grze

Podpisy cztonkéw
komisji konkursowe;j:

---------------------------------------------------------------

...............................................................

.............................................................
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